O firmie

Technodigittofrancuskafirmazsiedzibg
w poblizu Lyonu, nalezymy do grupy
Hexagon (lidera w dziedzinie technologii
pomiarowych i wizualizacji pozyskanych
danych).

3DReshaper to tatwe w obstudze
oprogramowanie  przeznaczone do
przetwarzania chmur punktéw. Wersja
standardowa zostata wyposazona w
szeroki wachlarz funkcji, m.in.:
Przetwarzanie chmur punktow
Modelowanie 3D metodg siatek
trojkatow
Kontrola i wyodrebnianie szczegotow
geometrii
Osiowania
Przekroje i krawedzie
Obstuga skryptow

Itp.

Do 3DReshaper mozna dotaczy¢ kilka
dodatkowych modutow:

« Modelowanie powierzchni CAD

« Teksturyikamery

« Pomiary geodezyjne

Technodigit,
the Reshaper Technology
part of Hexagon

’ ‘ HEXAGON

Darmowa wersja demonstracyjna i
wiecej informacji:

www.3dreshaper.com
contact@3dreshaper.com

The 3D scanner software

Darmowa wersja demo

Wejdz na naszg strone internetowg i pobierz darmowg wersje
testowg programu 3DReshaper. Wersja ta umozliwi Ci zapoznanie sie
ze wszystkimi funkcjami przez jeden miesigc. Zapraszamy na strone
www.3dreshaper.com!

Darmowy 3DReshaper Viewer

Dostarczaj gotowe projekty i prezentuj wyniki swojej pracy za pomoca
3DReshaperViewer,darmowego programu do przeglgdania projektow.
Pobierz program ze strony www.3dreshaper.com!

Przetwarzaj zbiory danych w réznych formatach

3DReshaper doskonale integruje sie z procesem realizacji dowolnego
projektu dzieki obstudze wielu formatow plikéw. Gtowne formaty,
ktore mogg by¢ importowane/eksportowane to DXF, DWG, STL, OBJ,
IGES, STERP, VRML, LandXML, PTS, FLS, PTX, E57, LAS, itp.

Dedykowany modut do pomiaréw geodezyjnych

Opcjonalny modut do pomiaréw geodezyjnych posiada kilka bardzo

uzytecznych funkcji:

» Wyszukiwanie punktéw: pozwala znalez¢ punkty w zaszumionej
chmurze punktéw, ktoére znajduja sie na gruncie

¢ Wykrywanie linii krawedziowych: automatyczne wykrywanie
wszystkich linii krawedziowych na siatce

« Analizy tunelowe: przygotowywanie kompletnych raportéw o
przekrojach tunelu

» Wirtualna wycieczka: eksport gotowego do wykorzystania filmu
dokumentujgcego obiekt ujety w projekcie

<o APER®

Oprogramowanie do obrobki danych 3D dla Geodetow

Dziedzictwo kultu
Architekt

Gérnictwo i wydob



Przetwarzanie
chmur punk-

Korzystajgc z oprogramowania 3DReshaper mozesz im-
portowaé chmury punktow niezaleznie od ich potozenia
i rozmiarow. Program obstuguje wiele formatéw, dzieki
czemu Twoj projekt bedzie kompatybilny z Twoim skane-
remiinnym oprogramowaniem.

Mozesz wybra¢ miedzy wieloma filtrami, ktére szybko i
wydajnie poprawig jakos¢ Twoich chmur punktéw:

+ wydajne wykrywanie szumow

+ inteligentna redukcja szumoéw

« probkowanie regularne i ujednolicanie gesto&ci

- automatyczna segmentacja

Mozesz takze rozdziela¢ chmury punktéw lub eliminowaé
niepotrzebne punkty korzystajgc z funkcji geometry-
cznych, siatek i konturéw.

Oszczedzaj czas i zasoby importujgc tylko okreslong ilosé
punktéw z duzych skandw bez utraty detali i informacji.

Narzedzia do
taczenia

skanow

Wykorzystaj 3DReshaper aby wpasowac
zeskanowane modele dzieki kilku dedykow-
anym narzedziom:

« automatyczne wyszukiwanie Srodkow
tarcz (kuliste, okragte, itp...)
polecenie,do precyzyjnego wpasowania
chmur punktow

funkcja do utworzenia uktadu
wspotrzednych spojnego z Twoimi danymi
rézne narzedzia do wpasowania pozys-
kanych danych na obiekcie teoretycznym

Rekonstrukcja

obiektow i
siatki 3D

Proces tworzenia si-
atek 3D w programie
3DReshaper zostat
zaprojektowany cat-
kowicie w 3D | jest
jednym z najbardziej

wydajnych

Szybko i tatwo
przetwarzaj duze
chmury punk-

tow, aby uzyskaé
doktadne i estety-
czne modele obiek-
tow.

Co wiecej, program oferuje wiele narzedzi do

juz przygotowanych siatek:

« prawdziwie inteligentne wygtadzanie
zachowujgce detale i poprawiajgce 0gol-
ny wyglad obiektow

« konfigurowane wypetnianie otworéow

« wydajna rozrzedzanie =z kontrolg
odchylenia

« uzyteczna funkcja do rekonstrukcji os-
trych krawedzi

- funkcja do tatwego poszerzania obiek-
tow

- ltp...

W praktyce geodezyjnej, modelowanie moze
by¢ bardzo skomplikowane z powodu duzej
ilosci niepotrzebnych danych na skanach
(rosliny, samochody, znaki drogowe, itp.).
Program 3DReshaper posiada dedykowang
funkcje do automatycznego wydzielenia
terenu z chmury punktéw, dzieki czemu jed-
nym kliknieciem utworzysz doktadny mo
-del DTM.

Gdy siatka nie wystarcza, mozesz obliczyc
rzeczywiste powierzchnie, ktore zostang
wykorzystane w innym oprogramowa-
niu CAD. 3DReshaper umozliwia tworzenie
rzeczywistych powierzchni NURBS, co poz-
wala na eksport modeli do plikow IGES lub
STEP.

Kamerai

Tekstury

Naktadanie zdje¢ na siatke 3D

zgodnie z parametrami kamery lub

punktami odniesienia:

wykorzystaj wewnetrzne parametry kalibra-

cji kamery (ogniskowa, wymiary matrycy, itp.) oraz

parametry zewnegtrzne (pozycja, orientacja) aby
automatycznie natozyc teksture na siatke

» uzyj punktéw odniesienia, jesli nie masz zadnych
informacji o kamerze

Jesli pracujesz z kolorowymi chmurami punktéw,
mozesz po prostu natozyé kolor chmury na siatke 3D.

Monitoring,
kontrolai

objetosci

Wyodrebniaj ksztatty geo-
metryczne (ptaszczyzny, walce,
kontury, itp.) bezposrednio z
chmury punktu lub siatki: funk-
cja uzyteczna do wyodrebni-
ania okien na fasadach, kon-
troli cylindrycznosci zbiornika,
ptaskosci podtogi, lub pionowosci Sciany, itp.

Szybko wykonuj réznorodne pomiary (objetosé,
odlegtosé, katy, itp.) na dowolnych obiektach.

Wykonuj poréwnania 2D lub 3D miedzy dwoma
obiektami (chmury, siatki, modele CAD, polilinie,
itp.). Poréwnania moga zosta¢ przestawione jako
pokolorowana mapa, a nastepnie zostanie utwo-
rzony kompletny i skonfigurowany raport.

Przeprowadz kontrole tunelu korzystajgc z odpo-
wiednich narzedzi:
» obliczanie osi neutralnej
» przekroje poprzeczne wzdtuz osi
« poréwnanie przekrojéow poprzecznych
objetosc¢ wyrobisk i nawisow
mapa kontroli 2D

Ponadto, program umozliwia prowadzenie ty-
powych pomiaréw, np. objetosci nasypow i wyko-
pow, objetosci ponizej poziomu cieczy itp.

Skrypty i
automatyzac-
ja pracy

Eksportuj teksturowane
siatki 3D lub ortoobrazy.

Skalibruj swojg kamereg bezposrednio w 3DReshaper
I wykorzystaj wyniki kalibracji aby usprawnic i zau-
tomatyzowac naktadanie tekstur.

Przygotuj wirtualny spacer na podstawie obrazéow z
kamery i wyeksportuj plik jako film.

tatwo obliczaj przekroje celem otrzymania warst-
wic na modelu DTM (mozesz takze obliczaé prze-
kroje w dowolnym kierunku, wokot osi, lub wzdtuz
krzywej).

Automatycznie wyodrebniaj wszystkie linie
krawedziowe z siatki, co utatwia rysowanie drog
lub fasad.

Oprogramowanie 3DReshaper posiada takze wiele
narzedzi do edycji i modyfikacji polilinii: linie te
moga by¢ skracane, wygtadzane, tgczone, itp.

3DReshaper

obstuguje jezyk

JavaScript umozliwiajgcy

Uzytkownikowi pisanie wtas-

nych funkcji do automatyzacji
powtarzajgcych sig zadan.

Funkcje te moga by¢ uruchamiane w oknie dialo-
gowym zawierajgcym parametry do wprowadzenia
albo w tle, jesli nie jest konieczne wprowadzanie
danych przez uzytkownika, lub wySwietlanie ich na
ekranie.



